Program atrakcji w ZBYCHOWSKIEJ KURCE w okresie WIOSENNYM.
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KUKURYKU NA PATYKU! - Kogucik stara sie zaimponowa¢ swoim kurkom
pokazujgc im swoj piekny pierzasty ogon, czy pomozesz mu zwrdci¢ uwage swojej
zagrody? Na makiecie koguta, dzieci przyklejajg kolorowe wycinanki starajgc sie
stworzyé w ich oczach najbardziej strojny ogon dla mtodego koguta.

KARMIENIE KOZ - Klara i jej ferajna to cudowne zwierzaki, ktére nigdy nie pogardza
marchewka!

KOZY NA WYPASIE - socjalizowanie i oswajanie w obecnosci zwierzat. Mozliwos¢
nawigzania kontaktu z wybranym zwierzeciem. Przedstawienie zasad zachowan w
obecnosci zwierzat i tego czego robi¢ sie nie powinno.

KOZIA BRODA - Bombi jest dumng posiadaczkg brody, prawie niczym jeden z
muszkieterow. JesteSmy pewni, ze stworzone przez Was brody bedg dla niego duzg
konkurencjg! Dzieci za pomocg dostepnych materiatéw tworzg wymarzong brode a
nastepnie przyklejaja/przyktadajg jg do brody w celu przymierzenia jej.

KARMIENIE DROBIU - Fela i inne ptaki uwielbiajg grzebac¢ w ziemi, nie ma jednak
nic lepszego od prawdziwych ziaren i kukurydzy, Bon Appetit!

MIEDZY NAMI KURCZAKAMI - socjalizowanie i oswajanie w obecnosci zwierzat.
Mozliwo$¢ nawigzania kontaktu z wybranym zwierzeciem. Przedstawienie zasad
zachowan w obecnoéci zwierzat i tego czego robié sie nie powinno.

NIECH ZYJE KROLOWA - wizyta w hodowli pszczdt, wyktad o tym jak powstaje i
jakie zwyczaje panujg w ulu. (UWAGA! do udziatu w nim wymagamy, podpisanego
przez rodzicow dziecka dokumentu ,,Oswiadczenie rodzica/opiekuna prawnego w
sprawie mozliwego narazenia dziecka na alergeny pytkowe”).

SKACZACE JAJECZKA - gra zrecznosciowa polegajgca na tapaniu jajek i
wykonywaniu polecen pokazanych na kostce, gra konczy sie w momencie w ktérym
ostatnie jajko trafi do gracza, nastepnie kazdy z uczestnikéw wykonuje kurzy taniec
disco, wygrywa ta osoba, ktéra podczas tanca nie opusci zadnego jajka i bedzie ich
miata najwiece;.

KURCZE, MAGNESY! - Dzieci tworzg drewniane magnesy w ksztatcie kurczaka,
malujac je na wybrane przez siebie kolory, nastepnie decydujg sie na stworzenie
zawieszki, lub magnesu, ktory mogg zamiescic¢ np. na lodéwce.

W (ZBYCHOWSKIEJ) KURCE NIE GESI | SWOJ QUIZ MAJA - punktowany quiz
dla dzieci w ktérym odpowiadajg na pytania z zakresu Swiata zwierzgt mieszkajgcych
na farmie (i nie tylko).

O, PRZYPINKA! - tworzenie pamigtkowych przypinek z pomocg opiekunéw. Kazde
dziecko otrzymuje szablon w ktérym rysuje swoje najlepsze wspomnienie z pobytu w
Zbychowskiej Kurce, wycina je a nastepnie tworzymy z niego przypinke, ktorg
zabiera ze sobg na pamigtke.

PLONIE OGNISKO W LESIE - nie ma lepszego positku dla mtodych odkrywcéw niz
dobra kietbaska z grilla! Positek organizowany przez Zbychowskg Kurke, obejmuje
pieczywo, kietbaske oraz butelke wody. Jako dodatek do wyboru musztarda lub
keczup. (UWAGA! W przypadku w ktérym w grupie uczestniczg osoby nie
spozywajgce miesa, prosimy o wczesniejszg informacje i zgtoszenie liczby takich
0séb).

AKTYWNOSCI NIEOBOWIAZKOWE
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ZBIERANIE JAJEK - Na gospodarstwie ukryte sg jajka ztozone przez nasze kurki,
celem zadania jest zebranie wszystkich pozostawionych przez kury jaj do koszykdw.
(zalezne od ilosci ztozonych jajek)

KOZA DAJE MLEKO - pokaz dojenia kozy dla uczestnikéw warsztatéw (aktywnos¢
mozliwa do zrealizowania jedynie kiedy kozy dajg mleko).

PISKLAKOWO - kilkuminutowe warsztaty uczace dzieci obcowania z przyrodg przy
pomocy mtodych pisklakéw. Opowiadanie o ich zwyczajach, upodobaniach,
dojrzewaniu i zyciu kurki (zalezne od posiadanych zwierzat).

CZAS NA KOZLETA - kilkuminutowe warsztaty uczace dzieci obcowania z przyroda
przy pomocy miodych kozlgt. Opowiadanie o ich zwyczajach, upodobaniach,
dojrzewaniu i zyciu mtodej kozy (zalezne od posiadanych zwierzat).

PIORO PISZE - warsztaty dla dzieci w ktérych uczg sie pisaé starodawng technikg
pisania gesim pidrem po pergaminie (zalezne od ilosci gesich pior pozostawionych
przez zwierzeta).

HEN ZEN - relaksacja w obecnosci ptakow. Uczestnik ktadzie sie na lezaku, okrywa
sie kocem i nastepnie przez kilkanascie minut obserwuje zachowanie ptakéw, jesl
chce wybrana kura jest ktadziona na jego nogi i moze jg gtaska¢ wstuchujgc sie w
ciche pomrukiwania (zaleznie od wylegu drobiu i zachowania ptactwa).

AKTYWNOSCI | ZABAWY PLENEROWE
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ALE TO DOBBLE! - aktywnos¢ przy uzyciu gry plenerowej DOBBLE w ktore;j
zadaniem dzieci jest ukonczenie wyscigu przeskakujac z planszy na plansze po
odkryciu powtarzajgcego sie elementu.

ZAJECIA RUCHOWE - kazda koza Tobie powie, ze ruch to zdrowie! Organizacja
aktywnosci ruchowych, bieg przez przeszkody, rzut do celu itd.

WYSCIG W WORKU - dzieci wchodzg do workdw trzymajac je za uchwyty nastepnie
muszg wykonujgc podskoki przeby¢ wyznaczong trase.

BIEG Z JAJKIEM - dzieci otrzymujg tyzeczke i jajko i ich zadaniem jest pokonanie
toru przeszkdd w taki sposob, by byty w stanie dotrze¢ do mety bez utraty kontroli
nad jajkiem.

Koszt uczestnictwa: 65 zt od osoby
Dodatkowy pokarm dla zwierzakow: 5 zt za porcje

UWAGA: Z uwagi na charakter zaje¢ na Swiezym powietrzu, zastrzegamy sobie, ze nie
kazdy z punktéw musi zosta¢ zrealizowany.



